
 

MISE EN ŒUVRE  
→ TRAITER : ARDUINO UNO (EDI Arduino) 

→ COMMUNIQUER : LED 

 

______________________________________________________________ 
Lycée Chevalier d’Eon, TONNERRE | GV23102021 Page 1/5 

1 – Mise en situation 
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2 – Plan de câblage / Montage 
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3 – Programmes 

 

 PROGRAMME 1 : « LED Blink TOR.ino » 

Ce programme fait clignoter une LED en mode « Tout Ou Rien » : soit la LED est allumée, soit elle est éteinte. Il 

n’y a pas de variation de luminosité pour passer d’un état à l’autre. 

 

 Bibliothèques requises : aucune 

 Utilisation de la MLI : NON 
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 PROGRAMME 3 : « LED Blink Variation.ino » 

Ce programme fait clignoter une LED en faisant varier l’intensité lumineuse. 

 

 Bibliothèques requises : aucune 

 Utilisation de la MLI : OUI 
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 PROGRAMME 3 : « LED Blink Variation Parametree.ino » 

Ce programme est identique au précédent. 

Il fait clignoter une LED en faisant varier l’intensité lumineuse. 

La différence est que sont paramétrés : 

- Les luminosités minimale et maximale, 

- Les « vitesses » d’allumage et d’extinction. 

 

 Bibliothèques requises : aucune 

 Utilisation de la MLI : OUI 

 


